	                                                          INSTITUTO TECNICO DEL GOLFO DE MEXICO


	MATERIA:LENGUAJE DE PROGRAMACIÓN I

		
			
			

	I. INSTRUCCIONES: Relaciona ambas columnas y elige la respuesta correcta 

1. Los lenguajes de programación se clasifican en…                 (      )      
2. Los elementos básicos de un programa son…                       (      ) 

3. La diferencia entre dato e información es…                            (      )

4. Las características de los datos son…                                    (      )

5. Partes principales de un programa…                                      (      )

6. La clasificación de los operadores es…                                  (      )

7. Nombre con que se conoce a un “identificador”                      (      )

8. Se representan con los símbolos /*--*/ en un programa          (      )

9. Función principal de un programa                                           (      )

10.  Creador del lenguaje C                                                           (      )

II. ESCRIBE EN LA LINEA LA(S) PALABRA(S) QUE CORRESPONDA AL CONCEPTO, ELIGE LA OPCION DE LA SIG. LISTA:   
Parámetros por referencia       Cíclicas            Valor              Enteros, flotantes, booleanos                        Tipo de datos                                 
CABECERA stdio.h           Operador         Globales o locales              Const                                         Excepción                                                  
Define                                      Arreglo              Vector                                Función

1. Es una anomalía que sucede en un programa en tiempo de ejecución         __________________________                                    
2. Los principales tipos de datos son                                                                 ___________________________                                                                                            
3. Es una palabra reservada que indica que un objeto  no es  modificable       ___________________________                                                                                                  
4. El Símbolo que indica cómo deben ser manipulados los datos se llama      ___________________________                                  
5. Es un seudónimo (“alias”) de su argumento correspondiente                        _______________________                                                   
6. Las estructuras: hacer-mientras, repetir-hasta y  desde-hasta son:               ______________________                                          

7. Dependiendo de dónde se definan, los principales tipos de variables son    _____________________                                
8. Conjunto de valores que puede tomar una variable                                                    ____________________                                                                  
9. Contiene información básica requerida para todas las operaciones de flujo de E/S   ____________________               
10. Es una parte con nombre de un programa que puede ser llamada o invocada desde cualquier parte del programa cuando haga falta                                                                                  _______________________                                          

11. Es una colección de elementos dados del mismo tipo que se identifican por medio de un índice se le llama         ___________________         
III.  PROGRAMA QUE RESUELVA LA SIGUIENTE SITUACION
 Pedir la edad actual de una persona, si la edad es mayor o igual a 18, que imprima un mensaje que diga “Eres mayor de edad”, en caso contrario “Eres menor de edad”
IV. INSTRUCCIONES: RESPONDE LAS SIGUIENTES PREGUNTAS:
1. ¿Cuáles son los errores de sintaxis?

2. ¿Cuáles son los errores de ejecución?

3. ¿Cuáles son los errores de lógica?

4. Explica la estructura switch.

5. En qué consiste la instrucción do while.
6. En que consiste la instrucción if                  

7. ¿Qué es un operador?

8. Explica cuales son los operadores relacionales

9. Explica cuales son los operadores lógicos

10. Menciona las estructuras de flujo de control


A) El procesamiento


B) Entrada-proceso-salida 


C) main 


D) Nombre, valor, tipo y longitud


E) Datos e instrucciones


F) Lógicos, aritméticos, relacionales                               


G) Alto y bajo nivel


H) Nombre de dato


 I) Comentarios


 J) Dennis Ritchie


 K) Bjarne Stroustrup











